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Цель освоения дисциплины (модуля) - формирование представлений о художественном 

моделировании, основах культуры зрительного восприятия предметной среды и интерьера 

в дизайнерской деятельности. 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать: 
- основные понятия и термины художественного моделирования; 

- социально-функциональные требования к жилищу; 

- основной пакет рабочей документации по проекту; 

- основные технологические и художественные принципы проектирования на компьютере 

предметно-пространственной среды интерьеров; 

- принципы функционально-планировочной организации внутреннего пространства и 

функционального зонирования; 

- основные принципы работы в программе ArchiCAD. 

Уметь:  

- собрать информацию и составить социально-функциональную программу 

проектирования несложного интерьера; 

- использовать на практике знания о различных принципах и приемах, элементах 

моделирования интерьера и предметной среды; 

- создавать основной комплект рабочей документации по проекту, читать чертежи; 

- выполнять дизайн - проекты на компьютере в графической программе  ArchiCAD и 

выполнять постработку в программе Photoshop. 

Владеть:  

-  владения способами ориентации в профессиональных источниках информации 

(журналы, сайты, образовательные порталы); 

- способами проектной и инновационной деятельности в образовании; 

- способами совершенствования профессиональных знаний и умений. 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

- способностью составлять подробную спецификацию требований к дизайн-

проекту и готовить полный набор документации по дизайн-проекту, с основными 

экономическими расчетами для реализации проекта (ПК-9); 

- способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из 

различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с 

использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий (ОПК-7). 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина «Компьютерные технологии в проектировании среды» относится к 

вариативной части образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, 



направленность (профиль) Дизайн среды. 

Для освоения данной дисциплины обучающиеся используют знания, умения, 

навыки, которые они получили в процессе изучения дисциплин:  "Компьютерная 

графика", "Основы проектной графики". 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

1 Раздел. Введение. Основы композиционной организации форм в предметной среде. 

Особенности композиционного формообразования. Аппаратные средства композиции. 

Композиционные отношения. Отношения соподчинения. Ритмические отношения. 

Композиционные особенности интерьера. 

2Раздел. Концепция жилых интерьеров. Технология вскрытия объемно-пространственной 

формы. Технология рисования планов. Метод сочинения формы по ее плану.  

3 Раздел.Работа над дизайн-проектом. Комплект строительной документации. Этапы 

проектирования. Варианты подачи визуализации обьекта. Коллаж. Реалистичная 

визуализация. 

4 Раздел. Подготовка проекта в программе ArchiCAD. Работа с 2dчертежами и 3d 

визуализацией. Визуализация проекта. Постобработка в программе Photoshop. 

 

 


